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프로그램개요

초등학교 저학년

초등학교 저학년 눈높이에 맞춘 게임형 교육 프로그램으로

청렴의 개념을 쉽고 재미있게 이해할 수 있도록 하는 것

목적

대상



프로그램개요

세부내용

변신! 나만의 아바타

: 팀 구성 청렴 아바타

청렴 땅따먹기 어드벤처

: 청렴 퀴즈 풀이

청렴 릴레이 퍼레이드

: 청렴 다짐서(청렴 약속)



기대효과

청렴가치의실생활적용및공동체의식강화

: ‘정직’, ‘공정’ 등의 추상적인 청렴 가치를 게임을 통해 실생활에 적용 및 공동체 의식 강화

몰입기반의자기주도적학습

: 본인을 보드게임 말에 투영시켜 일상에서도 청렴한 행동 실천

액티비티에기초한흥미로운접근유도

: 청렴에 쉽게 접근할 수 있도록 ‘청렴랜드’ 라는 놀이공원에 입장해 흥미로운 접근 유도

프로그램개요





팀편성진행방법

팀편성용청렴단어카드

학생들은 각자 카드를 뽑아 음절을 조합하며
청렴 단어를 완성하여 팀 구성(정직, 성실, 양심)

청렴과 관련된 어휘를 조합하며 본격적인
교육 전에 해당 주제를 가볍게 인식하는 단계



아바타말제작방법

슈링클종이이용방법

열(오븐, 드라이기 등)에 노출시키면 크기가
약 1/7로 줄어들고 두꺼워지는 특수 공예용 종이

슈링클 종이를 이용해 팀 이름과 어울리는
아바타 말을 제작 후 게임용 말로 사용

드라이기 이용 예시

오븐 이용 예시



보드게임진행방법

오답

보드게임 순서



보드게임 규칙

물음표땅 도착 시 해당 차례 퀴즈의 정답 여부를

결정 후 룰렛 실시 (물음표 땅은 점령 불가)

* 룰렛에서 O가 나왔을 때 : 정답일 때 점령 가능

룰렛에서 X가 나왔을 때 : 오답일 때 점령 가능

보드게임진행방법

청렴카드 中 부정카드 (도둑질 등)를 뽑으면

감옥으로 이동 후 1턴 휴식

사다리칸에 도착시 반대편 땅으로 이동

본인이 점령한 땅에 다시 도착했을 시에는

주사위 1회 추가 (땅 도착 1회에 한해 적용)



청렴다짐서진행방법

청렴다짐서

보드게임 후 청렴에 대한 인식과 태도 내면화

활동 후 소감 발표 및 청렴한 행동 실천을 다짐하며
학습한 청렴의 의미를 되새겨 일상생활 실천 기대

작성한 다짐서 발표를 통해 반복 학습에 활용





START!

친구들과 즐겁게 풀어보는
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용감한 나쁜 멋진



250/300

PLAYER 1

숨긴다 도망간다 인정한다
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내 것도 같이

공유한다

거절하고

내 힘으로 푼다
좋다고 쓴다



250/300

PLAYER 1

거짓말 솔직하게 말하기 모른척하기
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이순신 장군
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세종대왕
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정약용
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